Zadanie: TAP
Tapetowanie Olmpiacs

Informatyczna

ONTAK 2014, konkurs druzynowy. Plik Zrédlowy tap.* Dostepna pamieé: 256 MB. 13.08.201/

Bajtek po kolejnym dilugim dniu programowania usiadl na kanapie w swoim szarym pokoju i popatrzyl
na brudne $ciany. Zaraz, zaraz. .. To sie nie godzi, zeby taki powazany programista spal w takim obskurnym
miejscu!

Bajtek szybko wstal i w mgnieniu oka znalazt sie w Bajtoramie. Liczba tapet, ktore pokazal mu sprzedawca
troche go przytloczyta, jednak Bajtek juz wiedzial, jak ma wygladaé¢ jego Sciana, aby godzinami mégt sie na
nia patrzeé¢ z przyjemnoscia.

Zadna z pokazanych tapet nie spelniala wymagan Bajtka, dlatego zdecydowal sie on zaméwié¢ specjalnie
wykonang tapete. Dowiedzial sie, ze w produkeji tapet najwazniejszy (i najdrozszy) jest szablon. Jezeli wiec
uda mu sie podzieli¢ wymarzong tapete na prostokatne kawalki o takich samych rozmiarach, z ktérych kazdy
jest pomalowany na taki sam sposéb (przyjmujemy, ze kawalkéw nie mozna obracaé¢ ani odbijaé¢ symetrycznie),
to zaplaci z grubsza za powierzchnie jednego kawaltka, ktory zostanie uzyty jako szablon. Pomé6z mu znalezé
szablon o najmniejszym polu powierzchni.

Wejscie

W pierwszej wierszu wejscia dane sg liczby n i m (1 < n, m < 5000000, n-m < 5000000) oznaczajace
wysoko$¢ i szerokosé $ciany w pikselach (Bajtek ma naprawde mala $ciane). W kolejnych n wierszach znajduje
sie opis wymarzonej tapety Bajtka. W kazdym wierszu znajduje sie m wielkich liter alfabetu angielskiego —
sg to kolory poszczegdlnych pikseli.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wyjscia wypisz dwie liczby catkowite: x i y oznaczajace wysoko$é i szerokosé szablonu.
Nastepnie wypisz x wierszy. Kazdy z nich powinien zawieraé y znakéw oznaczajacych kolory pikseli na szablonie.
Wzér szablonu powinien pokrywaé caly $ciane (bez nakladania dwéch szablonéw na siebie i obracania). Zaden
szablon nie moze tez wychodzi¢ poza Sciane.

Jesli istnieje wiecej niz jedna poprawna odpowiedz, podaj dowolna z nich.

Przyktad

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
47 27

XFAJNEX XFAJNEX

ZADANIE ZADANIE

XFAJNEX

ZADANIE

v.1.00 1/1 Tapetowanie



