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Bekos lubi podroéze oraz gre w Trzy Kolory. Twoim zadaniem jest poméc mu wygrac.

Dana jest kwadratowa plansza o boku n, zawierajaca n? pél. Kolumny s ponumerowane od 1 do n, od
géry do dotu. Wiersze sa ponumerowane od 1 do n, od lewej do prawej. Kazde pole jest pokolorowane na jeden
z trzech koloréw. Méwimy, ze dwa pola sa sgsiednie wtedy, gdy maja wspolny bok.

Dopuszczalnym ruchem w Trzech Kolorach jest wybranie dwoch sasiednich pél o réznych kolorach. Oba
wybrane pola zmieniaja wtedy swdj kolor na trzeci kolor — ten, ktory nie wystepowal na zadnym z dwoch
wybranych pél.

Bekos chce uzyskaé¢ plansze jednokolorowa, czyli taka, ze wszystkie pola sa tego samego koloru. Z powodu
licznych projektéow, jego czas wolny jest ograniczony i moze wykonaé¢ co najwyzej 100 000 ruchéw. Znajdz ciag
ruchéw prowadzacy do jednokolorowej planszy lub rozstrzygnij, ze to niemozliwe.

Wiadomo, ze poczatkowa plansza nie jest jednokolorowa. Przy danych w tym zadaniu ograniczeniach mozna
udowodni¢, ze jesli da sie uzyskaé¢ jednokolorowa plansze, to da sie to zrobi¢ w co najwyzej 100000 ruchach.

Wejscie
Pierwsza linia wejscia zawiera liczbe catkowita n (2 < n < 30).
Nastepne n linii opisuje poczatkows plansze — i-ta z tych linii zawiera n liczb catkowitych ze zbioru {1, 2, 3}

— kolory kolejnych pdl w i-tym wierszu.
Dana poczatkowa plansza nie jest jednokolorowa.

Wy jscie
Wypisz jedna liczbe -1, jesli nie da sie¢ uzyskaé¢ jednokolorowej planszy.
W przeciwnym razie, w pierwszej linii wypisz liczbe ruchéw, ktére Bekos ma wykonaé. Nastepnie wypisz
ruchy, kazdy w jednej linii. Kazda ruch powinien by¢ jednej z dwéch postaci:
e i j P(gdziel <i<mn,1<j<mn-—1),cooznacza wybranie j-tego pola w i-tym wierszu oraz pola na
prawo od niego.
e i j D(gdziel <i<n-—1,1<j<n), cooznacza wybranie j-tego pola w i-tym wierszu oraz pola pod
nim.

Jesdli istnieje wiele rozwiazan, wypisz dowolne z nich. Nie musisz minimalizowaé liczby ruchéw. Nie mozesz
jednak przekroczy¢ 100 000 ruchéw.

Przyktady

Dla danych wejsciowych: poprawnym wynikiem jest:
4 4

2222 31P

1222 21D

2123 320D

2121 34D

Wyjasénienie do przykltadu:
Ponizsza tabelka pokazuje jak zmienia si¢ plansza dla podanego rozwigzania, sktadajacego si¢ z czterech

ruchow.
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